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UW używa też:

Pomarańcz:

Niebieski:

Podstawowa paleta kolorystyczna

Kolory
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Logo
Wersja główna:

Wersja uzupełniająca - niebieska:

Wersja uzupełniająca - szara:
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Logo 

Wersja główna:

Wersja uzupełniająca - niebieska:

Wersja uzupełniająca - szara:

wersja na ciemne tło
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Oprócz wersji polskojęzycznej, używane są również
wersje angielska i łacińska.

Inne języki



KPM

Czcionka

Pole ochrononne

Noto Serif Semi-Bold

Czcionka użyta w logo:

 Pole w którym nie może pojawić się żadna obca
forma graficzna oraz tekstowa. Stosowanie pola
ochronnego gwarantuje właściwą ekspozycję
znaku na materiałach reklamowych.

Datkowo w dokumentach używana jest czcionka
‘TBA1’ oraz na stronie internetowej ‘TBA2’

TBA1 TBA2
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W dokumentach
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Historia

Do sierpnia 2024 używane było logo:

      Logo powstało w 2019 i miało
być tylko przejściowym na czas
zakładania i na DwuMIan. Kolory
w tym logo miały przypominać
kolory portali znanych z gier z serii
“Portal”, wstęgi Möbiusa patrząc z
daleka przypominały symbol
nieskończoności.
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Dodatkowa na potrzebę stworzenia
koszulek powstała wersja
wypełniona oraz wersja logo na
ciemne tło, która była używana na
stronie internetowej.

      Logo powstało w 2024 miało na
celu uprościć oraz odświeżyć
dotychczasowy symbol KPM.
Wstęgi zostały zredukowane do
jednej, a kolory rozjaśnione.
       


